§ 1. Postanowienia ogolne

1.

2.

4.

Organizatorem konkursu jest Koto Naukowe Projektantow Mebli.

Celem konkursu jest promowanie kreatywnosci, innowacyjnosci oraz praktycznego
zastosowania wiedzy z zakresu projektowania mebli, poprzez wyzwanie stworzenia
projektu mebli ze sklejki do pokoju dzieciecego, ktéry moze zosta¢ wykonany na zywo w
ciggu

4 dni.

Konkurs ma za zadanie wytoni¢ projekt do realizacji podczas wydarzenia DREMA
DZIECIOM 2025.

Temat konkursu: ,,Projekt wyposazenia pokoju mtodziezowego”

§ 2. Uczestnicy

1.

Konkurs jest przeznaczony dla:
o Studentéw kierunkdéw zwigzanych z projektowaniem mebli,
o Uczniow szkot srednich (licea),

o Technikdw.

2. Udziat w konkursie jest bezptatny.

3. Kazdy uczestnik (lub zesp6t) zobowigzany jest do samodzielnego przygotowania projektu
zgodnie z niniejszym regulaminem.

§ 3. Zasady Konkursu

1. Tematyka Projektu:
Projekt ma dotyczy¢ mebli do pokoju dzieciecego/mtodziezowego, przy czym konstrukcja
musi by¢ mozliwa do wykonania w ciggu 4 dni na fabryce mebli, dziatajgcej na zywo
podczas targédw DREMA.

2. Forma Zgtoszenia:

o Projekty nalezy przesta¢ w formie elektronicznej (plik PDF zawierajgcy: rysunki
techniczne, wizualizacje oraz opis technologiczny) lub papierowej, zgodnie z
wytycznymi opublikowanymi przez organizatora.

o Prace moga by¢ wykonywane indywidualnie lub w zespotach (maksymalnie 3-
osobowych).

3. Termin Zgtoszen:
Zgtoszenia przyjmowane sg do dnia 10.04.2025r. Projekty przestane po terminie nie beda
brane pod uwage.

4. Zwycieski projekt (lub projekty) zostang zrealizowane podczas targéw DREMA 2025, w

ramach wydarzenia ,,Fabryka mebli na zywo” i przekazane do réznych podmiotéw



sprawujgcych opieke nad osobami nieletnimi. Ponadto dla uczestnikéw i laureatéw
przewidziano upominki.

§ 4. Wymagania Projektowe

1. Konstrukcjai Technologia:
Projekt musi by¢ zaprojektowany w taki sposéb, aby jego realizacja na zywo w fabryce
mebli byta mozliwa w ciggu 4 dni. Nalezy uwzgledni¢ dostepne technologie produkcyjne i
materiaty.

2. Aspekty Estetyczne:
Projekt powinien wyrézniac sie oryginalnym designem, atrakcyjna stylistyka oraz
funkcjonalnoscia, z zachowaniem wysokich standardéw estetycznych.

3. Bezpieczenstwo i Ergonomia:
W projekcie nalezy zapewni¢ bezpieczenstwo uzytkowania mebli przez dzieci oraz
odpowiednie dostosowanie do ich potrzeb ergonomicznych.

4. Dokumentacja:
Kazdy projekt musi byé poparty rysunkami technicznymi, wizualizacjami oraz
szczegotowym opisem koncepcji i technologii wykonania.

§ 5. Przebieg Konkursu
1. Etap Zgtoszeniowy:

o Uczestnicy rejestrujg swoje zgtoszenia zgodnie z instrukcjami opublikowanymi
przez organizatora.

o Zgtoszone projekty trafiajg do wstepnej selekcji, ktorej celem jest wytonienie
projektow zakwalifikowanych pod ocene jury.

2. Ocena przezJury:
Projekty oceniane bedg przez trzyosobowe jury, ktére dokona oceny zaréwno pod
wzgledem estetycznym, jak i technologicznym.

§ 6. Kryteria Oceny
1. Estetyka i Design:
o Oryginalnosc¢ i spoéjnosc stylistyczna,
o Atrakcyjnos¢ wizualna.
2. Technologicznos$é i Funkcjonalnosé:
o Realnos$é¢ wykonania projektu w ciggu 4 dni,
o Zastosowanie dostepnych technologii produkciji,

o Funkcjonalnosé¢ i praktycznosc¢ rozwigzania.



3. Innowacyjnos¢ oraz Bezpieczenstwo:
o Innowacyjne rozwigzania konstrukcyjne,
o Dostosowanie do potrzeb dzieci (ergonomia, bezpieczenistwo uzytkowania).

Decyzje jury sg ostateczne i niepodwazalne.

§ 7. Warunki Uczestnictwa i Postanowienia Formalne
1. Uczestnik zobowigzany jest do:
o Doktadnego zapoznania sie z niniejszym regulaminem,
o Przestrzegania wszystkich wytycznych konkursowych.
2. Organizator zastrzega sobie prawo do:
o Dyskwalifikacji projektow, ktore nie spetniajg warunkéw regulaminu,

o Wprowadzania zmian w regulaminie w uzasadnionych przypadkach (zmiany
zostang opublikowane na stronie KNPM oraz przekazane uczestnikom.

3. Uczestnik konkursu akceptujac jego regulamin zgadza sie na przeniesienie autorskich
praw majatkowych na organizatora.

4. Wszelkie pytania dotyczgce konkursu nalezy kierowa¢ na adres e-mail:
knpm@up.poznan.pl

§ 8. Postanowienia Koncowe

1. Regulamin wchodzi w zycie z dniem jego publikacji oraz obowigzuje do zakonczenia
konkursu wraz z ogtoszeniem wynikéw.

2. Wyniki konkursu zostang ogtoszone podczas otwartego spotkania Kota Naukowego
Projektantéw Mebli oraz opublikowane na stronie internetowej organizatora.

3. Udziat w konkursie jest rGwnoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.



